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Dachau

Medienwelten unserer Klnder

Das souverane Ich im digitalen Raum

Tobias Lind - www.tobiaslind.de



http://www.tobiaslind.de

A long time ago...
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Warum sind
soziale Netzwerke
sO Interessant?




Kommunikation
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lersgln fiir soziale Netzwerke

Um eine Zustimmung zur Verarbeitung personenbezogener Daten einzuholen, haben die Anbieterinnen von Online-Plattformen nach
dieser Regelung zwei Optionen: Entweder, sie richten ihr Angebot nur noch an Nutzerinnen tiber 16 Jahre, oder sie holen fiir jlingere
Kinder die Einverstandniserklarung der Eltern oder Erziehungsberechtigten ein. Daher ergeben sich auf einigen gangigen Sozialen
Netzwerken = entsprechende Voraussetzungen fir die Nutzung. SCHAU HIN! hat in die AGB und Datenschutzerklarungen geschaut

und die Regelungen zusammengefasst:

e INSTAGRAM
Fur das zu Meta Platforms gehorige Instagram = wird ein Mindestalter von 13 Jahren vorgeschrieben. Hinweise, dass eine
Einverstandniserklarung der Erziehungsberechtigten vorliegen muss, gibt es in den AGB nicht. Beim Anlegen eines neuen
Instagram-Profils wird das Alter abgefragt, die Richtigkeit der Angabe jedoch nicht tGberprift. Jugendliche zwischen 13 und 16
Jahren konnen fiir personalisierte Werbeanzeigen die Zustimmung eines Elternteils per E-Mail einholen. Wird dieser Schritt

ubersprungen, wird dem/der Nutzerin trotzdem Werbung angezeigt, die jedoch nicht personalisiert ist.

WHATSAPP
Der Messenger-Dienst WhatsApp —> von Meta Platforms umgeht das Problem und setzt das Mindestalter auf 16 Jahre. Somit ist
eine Einverstandniserklarung der Eltern nicht notwendig. Die Alterskontrolle geschieht durch eine einfache Klick-Bestatigung,

dass man mindestens 16 Jahre alt ist. Eine weitere Uberpriifung des Alters erfolgt nicht.

e YOUTUBE 7. '} | '.’.‘ P Y
Die Videoplattform YouTube > gibtin ihren AGB 7 an, dass Nutzerlnnen mindestens 16 Jahre alt sein miissen, um uber die S ' ‘N
Plattform Videos zu schauen. Eine Nutzung ab 13 Jahre ist moglich, wenn Eltern ihren Kindern tber ,,Google Family Link“ ein
Familienkonto erstellen. Grundsatzlich wiirden Jugendliche unter 18 Jahren immer das Einverstandnis ihrer Eltern benotigen,

um YouTube zu nutzen. Eine Ausnahme bildet ,YouTube Kids = “: Das Angebot konne von Kindern jeden Alters genutzt werden.

SNAPCHAT

Snapchat = setzt ein Mindestalter von 13 Jahren voraus. Daten von 13- bis 16-Jahrigen werden gemaR der EU-Verordnung
anders behandelt, als die der Jugendlichen, die das 16. Lebensjahr vollendet haben. In Snapchats Datenschutzbestimmung
heilt es: , Dies bedeutet, dass wir diesen Nutzern in einigen Fallen bestimmte Funktionen nicht zur Verfiigung stellen. Wenn wir
eine Einwilligung als Rechtsgrundlage fiir die Verarbeitung deiner Daten bendétigen und dein Land die Einwilligung eines

Elternteils erfordert, konnen wir die Einwilligung deiner Eltern verlangen, bevor wir diese Daten erheben und nutzen.”

e TIKTOK (EHEM. MUSICAL.LY)
TikTok > schreibt in seiner Datenschutzerklarung ein Mindestalter von 13 Jahren vor. Fiir Jugendliche unter 18 Jahren setzen
die App-Betreiber zudem eine Einverstandniserklarung der Erziehungsberechtigten per E-Mail voraus, wenn dies gesetzlich
erforderlich ist. Das Alter wird bei der Anmeldung abgefragt, aber nicht tiber die eigene Angabe hinaus verifiziert. Das

Einverstandnis der Eltern wurde in unserem Test nicht per E-Mail eingefordert.
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Mobbing ohne ,,Cyber*
gibt es praktisch nicht
mehr




Tenor vieler Forschungsarbeiten

) Jungen und Madchen
Ubergang zu gleich haufig
weiterfuhrenden Schulen

Vermehrt im Teenager-
Alter von 13 bis 15 Jahren

10 bis 40% Opfer



PraventionsmafBBnahme
bereits ab 3./4.
“Jahrgangsstufe




Merkmale von Mobbing
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Extrem schnelle
Verbreitung 24/7-Dauerfeuer

Man geht nicht online -

man IST online.

Online-
Enthemmungseffekt



Was sagt das Gesetz?

» Beleidigung (§ 185 Strafgesetzbuch)
 Uble Nachrede und Verleumdung (§§ 186 & 187 Strafgesetzbuch)
* No6tigung (§ 240 Strafgesetzbuch)

'R

 Bedrohung (§ 241 Strafgesetzbuch)

* Nachstellung/Stalking (§ 238 Strafgesetzbuch)

 Recht am eigenen Bild (§§ 22 & 23 Kunsturheberrechtsgesetz)

» Verletzung der Vertraulichkeit des Wortes (§ 201 Strafgesetzbuch)
* Verletzung des hochstpersodnlichen Lebensbereichs durch Bildaufnahmen (§ 201a Strafgesetzbuch)
* Verletzung des Briefgeheimnisses und Ausspahen von Daten (§§ 202 & 202a Strafgesetzbuch)
* Verbreitung pornografischer Schriften (§ 184 Strafgesetzbuch)

* Verbreitung von kinderpornografischen Schriften (§ 184b Strafgesetzbuch)

Bekidigung (§ 185 Strafgesetzbuch)

Wer eine andere Perscn teschivpft, seledot ode ancerwetiy durch Asliersngen ocer Handungsn in
IFres Enre veriatzt oder damCtigl. macht sich stratar.

Uble Nachrede und Verleumdung (§§ 186 & 187 Strafgesetzbuch)

Werz 5 n Formn, SCAZIEN Naaesen cOer HOGS Urwahmedan uker 2 ne Farson verveim: oder
Haadigengan ausspricht, Cla fan dRiea, cam Ansatan car Farsen 71 schanan, mackt soh strathar

Nétigung (§ 240 Strafgesetzbuch)

Wer ainer andaran Parson (Gewa t odar asderwaitizan Sthacen araraht sofam diece ainer Forsanng nicht
nachkamrml, otwae 2u lun, 2o dubdon oder otwas za unlariassen, mach! sich erafbar

Bedrohung (§ 241 Strafgesetzbuch)

Wer aine anders Perscn tedrolt, macht sich strsfbar, Dazy gehért dag Androhen vor Tatan gagen die
sazuells Eelbatbestivmung, gogen die kirperiche Unverzehrthait, die paradnicke Mrahet odar gegen
Sachen von bedeulencern Yeerl Dus UifLauch 24, wenr s nicht Se argesprochens Person bediotd,
KRANE pamanden, Sar fr nahestalt (2um Haspuel fn Famiie) As Stafmak ahoh! Ach, wann man ane
Parson ocer [emancan, der i nahasicht, MR e nar Vercrgchan badraht 'aum Salzple mt Nord', Aucn
vorzrdussher, dass sin Verbrechen beverstenl, izt sirafbar. Cas Strafmal erhobt sich wearhin, wenr
Drohursgsn Glfe illizh geauler | werdks ) (Zur Baspiel in Sodalen helowersen oder in Claluruppen),

Erpressung (§ 252 Strafgesetzbuch)

Wer giner andaren Person Gewa l anul odar Schéde and oI, um sich sellsl oder einen Dilter tu
Dareichern, macht s ch caer Zrprassung seafber.

https://www.klicksafe.de/cybermobbing



https://www.klicksafe.de/cybermobbing

Strg-V

s Recht am eigenen Bild“
§22 KunstUrhG
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tageSSChau Sendung verpasst? @

Startseite Investigativ » Gefalschte Sexvideos: Es kann jede treffen

VOLLBILD-Journalstin von Stackelberg sichte Taylor Swift: KI-generierte pornografische
Bilder losen politische Debatte aus

zahlreiche Deepfake-Pornos | SWR

Das WeilRe Haus reagiert auf virale, KI-generierte, sexuell explizite Bilder von

Taylor Swift und fordert MaRnahmen gegen Missbrauch.

Lesezeit: 2Min. () In Pocket speichern ) & O 64

BRI Gefilschte Sexvideos
Es kann jede treffen

Millionen Frauen sind Opfer gefalschter Sexvideos und -bilder im Internet. Friher waren
vor allem Prominente von Deepfakes betroffen. Eine SWR-Recherche zeigt, warum immer
mehr Privatpersonen in den Fokus geraten.

https://www.tagesschau.de/investigativ/deepfakes-103.html

Bild: Brian Friedman/Shutterstock.com

http://heise.de/-9610957


https://www.tagesschau.de/investigativ/deepfakes-103.html
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Diese Web-Seite ist flir Personen mit einem Alter von mindestens 18 Jahren vorgesehen. Falls Sie weniger als
18 Jahre alt sind, BLEIBEN SIE BITTE AUSSERHALB. Diese Web-Seite enthélt Material mit Bildemn, Videos,
Audioaufnahmen und Texten von und mit erwachsenen Personen, die einvernehmlich sexuell explizite
Handlungen ausflihren. Sollte es fir Sie illegal sein, pornografisches Material zu besitzen, bitte VERLASSEN
Sie diese Seite jetzt.

Indem Sie bestéitigen, dass Sie 18 Jahre oder dlter sind (in einigen rechflichen Zustindigkeitsbereichen 21
Jahre oder élter), entscheiden Sie sich dazu, pornografisches und sexuell explizites Material wie Pomofilme,
Hardcore-Pomofilme, XXX-Filme anzusehen. Die Pflicht alle gesetzlichen Regulierungen i. V. m.
pomografischem Material einzuhalten liegt bei Ihnen und mit lhrer proaktiven Entscheidung ibemehmen Sie
die volistéindige Verantwortung fir alle aus der Nutzung dieser Web-Seite sowie den Community-Standards
entstehenden Konsequenzen. Der Urheber dieser Web-Seite und die Service-Provider kénnen flr lhre
Entscheidung, auf die Web-Seite zuzugreifen, nicht haftbar gemacht werden.

Diese Web-Seite darf Personen unter 18 Jahren nicht zugénglich gemacht werden. Sie ist ausschlieBlich fir
den privaten persbnlichen Gebrauch vorgesehen.

Durch Klicken auf ,Zugang"® erkidren Sie sich mit der obigen Verzichtserkldrung sowie den Standards
einverstanden.

Sollten Sie das oben Genannte nicht verstehen, miissen Sie die Seite VERLASSEN.
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Kriminalstatistik: Jugendpornografie steigt
um 32 Prozent

Minderjahrige selbst teilen oft unangemessene Bilder Uber Messenger und soziale
Medien. Bundesinnenministerin Faeser trommelt trotzdem fiir die Chatkontrolle.

Lesezeit: 3 Min. @ In Pocket speichern 1) @ D 56

(Bild: Shutterstock/Empirephotostock)

30.03.2023 17:0L Uhr

Von Stefcn Kremp!

Die Zahlen bei der Verbreitung einschlagiger Missbrauchsdarstellungen stiegen
2022 um acht Prozent auf 54.188 Falle, wie aus der vom Bundeskriminalamt
veroffentlichten Polizeilichen Kriminalstatistik (PKS) hervorgeht. Die registrierten
Straftaten des sexuellen Kindesmissbrauchs lagen demnach mit 15.520 Fallen in
etwa auf dem Niveau von 2021 (15.507). Verbreitung, Erwerb, Besitz und
Herstellung jugendpornografischer sprangen mit 32 Prozent deutlich starker nach
oben. Die Polizei raumt hier selbst ein, dass vor allem Minderjahrige selbst "chne
Kenntnis eines strafrechtlichen Hintergrundes" Bilder in Gruppenchats und uber
soziale Medien teilten. Der Anteil der Tatverdachtigen unter 18 Jahren liege nach
einer umstrittenen Strafrechtsverscharfung bei 41,1 Prozent. Zur Pravention
gehoren vor allem Bildung, Sensibilisierung und Medienkompetenz.

Auch gegen Kinder kann ermittelt werden

Verschickt jemand also ein Bikini- oder Badehosen-Foto in entsprechenden Posen in einem Klassen-Chat
einer 6. Klasse, kdnnen die Probleme bereits beginnen. Verschickt ein Jugendlicher expliziteres Material,
etwa um sich zu profilieren, ist der Fall noch eindeutiger. Da etwa bei WhatsApp verschickte Bilder oftmals
direkt auf das Handy des Empfangers gespeichert werden (diese Funktion Iasst sich in den WhatsApp-
Einstellungen ausschalten), sind die Empfanger solcher Bilder und Videos, also die ganze Klasse, objektiv

gesehen in Besitz von Kinderpornographie, so der Cyberkriminologe bei BR24-TikTok.

Werden die Bilder zur Anzeige gebracht, kann das polizeiliche Ermittlungen nach sich ziehen, die Handys
der Schuler konnen eingezogen werden, sogar Hausdurchsuchungen sind maoglich. Ubrigens auch, wenn

die Empfanger unter 14 sind.

Quelle: https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/cyberkriminologe-raet-niemals-in-klassen-chats-eintreten,SnE301 |

-Jugendpornografie-steigt-um-32-Prozent-8258474.htmi



https://www.heise.de/news/Kriminalstatistik-Jugendpornografie-steigt-um-32-Prozent-8258474.html
https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/cyberkriminologe-raet-niemals-in-klassen-chats-eintreten,SnE3O1I







Online-Gaming
Rechtsextreme unterwandern Kinderspiele

Stand: 11.04.2023 17:00 Uhr

Uber Nazi-Memes lachen, Attentate nachspielen und sich auf diesem Wege radikalisieren:
Junge Spieler von Online-Games wie Roblox laufen Gefahr, in rechtsextreme Strukturen
abzurutschen, zeigt eine SWR-Recherche.

Von Timon Herwig und Jan Vollmer, SWR

Auf Online-Spieleplattformen versuchen Rechtsextreme, Kinder und Jugendliche zu
radikalisieren. Nach Recherchen des SWR-Investigativformats Vollbild sollen sie dort gezielt
Minderjahrige ansprechen, um sie in Gruppen und Chats einzuladen, in denen
Hakenkreuze, Anleitungen zum Bombenbau oder rassistische Memes geteilt werden. Das
Bundesinnenministerium erklarte auf Anfrage, es beobachte, dass sich
rechtsextremistische Akteure gezielt online vernetzten, um neue Mitglieder anzuwerben.
Dabei machten sie sich auch beliebte Gaming-Plattformen zunutze.

Quelle: https://www.tages:
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https://www.tagesschau.de/investigativ/report-mainz/vollbild-online-spiele-rechtsextreme-101.html




Es ist ein Handy und...

ein Reiseburo

eine Enzyklopadie . . ein Kompass

eine Fotokamera elr Schrittmesser eine Sternenkarte

ein Arbeitsblatt eine Jhr ein Navi

ein Vokabeltrainer elr Weclker ein Musikabspielgerat

ein Bestimmungsbuch ein Radio und eine Plattensammliung

ein Audiorekorder elr ~ernseher eine Zeitung

eine Zettelablage eine Selosthilfegruppe ein Wettburo
ein Fotoalbum

eine Spielkonsole . eine Bucherel

eine Videothek elr Te\;\s/chenrechner ein Ghostwriter

ein Sexshop ::;eGe:L?r?gheitsberater eine Bank und ein
Investmentberater

und noch hundert andere Werkzeuge mehr.

nach Joran MuuB-Merholz



vom User
zum Maker






https://www.youtube.com/watch?v=cx5o2lheuD4

$ 00:00:07
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Saterinternet.at

[Das Internet sicher nutzer

Quelle: https://www.ispa.at/wissenspool/onlinezoo/



https://www.ispa.at/wissenspool/onlinezoo/

n
‘ Bayerisches Staatsministerium
fur Digitales

—Menu QSuche

(2 > Themen > Die App ,Wo ist Goldi?* Medienkompetenz spielerisch lernen

DIE APP ,WO IST GOLDI?" KONTAKT
MEDIENKOMPETENZ SPIELERISCH B( @
LERNEN

Die Digitalkompetenz von Jung und Alt ist ein zentrales Anliegen des Bayerischen PRESSEMITTEILUNG |
Staatsministeriums fur Digitales. Neben weiteren Vorhaben fur verschiedene Diitalslerunms-Push fir die nichste
Altersgruppen stehen fur das Digitalministerium auch Grundschulkinder im Fokus, G egneraiiontf Gg: r'lal:: st: B RENCS ®
die zunehmend schon selbstandig Tablet und Smartphone mit all deren Chancen und Phase der Digitalinitiative zur

Risiken benutzen. Unternehmensnachfolge

Mit ,Wo ist Goldi? - Sicher Surfen im Netz" prasentiert das Bayerische
Staatsministerium fur Digitales eine App, die Kindern im Alter ab acht Jahren
spielerisch den sicheren Umgang mit digitalen Medien im Internet aufzeigt. "WO IST GOLDI?" HERUNTERLADEN

R aNs X< Die Lerninhalte sind in eine .
spannende Spielhandlung #/ Ladenim

integriert. Kinder konnen somit auf ' A S
spielerische Weise bei p p tO re

verschiedenen Abenteuern
mogliche Gefahren im Umgang mit
digitalen Medien, wie zum Beispiel
Cybermobbing oder Fake News JETZT BEI
kennenlernen und verstehen.

® Google Play

Die Spielhandlung ist in funf

Faoicadam cacmlicdace: la da-

https://www.stmd.bayern.de/themen/wo-ist-goldi/



https://www.stmd.bayern.de/themen/wo-ist-goldi/

Mit diesen Projektideen gelingt Ihnen ein schiiler-
zentrierter und handlungsorientierter Unterricht

Literarische Arbeit m Deutschunterricht kann fur die Lermnenden manchmael langvreilia unc unbedeutend sein
- oder aber spannerd und nachhalt g. Mit meinen Schilern habe ich deshalk ,Belsatzar® von Heinrich Heine als

Horspiel ver.ont = und das war auch der Grund, warum ch bei Twiltler aul die Projeslideen der Kollegin Anna
Donadell aufmerksam wurde. Sie hat csicnh dem Werk .Der Knabza im Moor® von Annette von Droste-Hulsheff ncchk

weil urmigngreicher cewidmel und die Med enwellen ihier Lerrenden zielgerichlel rmil einbesogen. Holen Sie
Sic auch facherlkergre fenc umsetzen konnen.

sich in d esem Beitrag Anregunger, di:

Alltagsgerate der Lernenden
einbinden

Lilerarische Textarbeit modiviert die Lernen-
dendann besonders, wenn sie ihre Alltagsgera-
lewic Smartphoneods Tablet cinselazn
und Inhalte mit Apps, diz fursie einen hohen
Stellenwert heben, ersteller kérnen Dem ge-
geniiber stehen Arbeitsblitter mit Fragen zur
Ballade, die verstindlicherweise keinen hohen
Aufforderungscharakter haben. Aus diesem
Grund entschied sich Fran Danadell fur ver-
schiedene Wahlaufgaben und stellte
ihren Schiilerinnen und Schiilern (SaS) somit
frei, wie sie dic Ballade aufbereiten.

Die Lernenden wahlen ihre Auf-
gaben

Ein Anliegen von Anna Danadell war es, dass
sich ihre Lernenden multimedial der Ballade
nihern. Aus diesem Grund konnten die Su$
eus folgender Aufgaben wéhlen:

> Die Geschehnisse im Moor als Horspiel
vertonen oder dazu einen kurzen Film
erstellen.
Ein YouTube-Video zur Bzllade fin-
den und cessen Umisetzung kommen-
tieren,
Die Gefiihle und Eindriicke des Knaben
aufInstagram/TikTok/Snapchat
Kreativ schildern.
Interview mitdem Knaben fuhren und
als Text oder Audio dokumentieren
Tagebucheintrag des Knaben mit
dem Smartphone/Tablet ved

ist das nicht notwendig Den Kommentar auf
#in YouTube-Video konnen sie genansa gut
oline erstellen. Und wer beispielsweise cinen
[nstagram-Pest arstellen mdéchte, ist mit dem
Tool Canva gut Leraten. Nachlesen kénnen Sie
dasin diesem Beitrag wweiser.de/storytelling.

Unterschiedliche Bewertungskri-

terien fur die Wahlaufgaben

Frau Donadcll hat sich zudem Gedanken ge-
macht, wie sie die verschiedenen Medienpro-
dukte bewerten kann. Zum cinen erleichtert
dies ihr Feedback, zum anderen haben die
Lernenden damit die bestmogliche Trans-
parenz - und das bereits vorab.

5% Im Fortal habe Ich Ihnen dle
Bewertungskriterien und die
Wahlaufgaben hinterlegt Sie
finden diese unter:

Fazit: Etwas andere Unterrichts-
planung mit viel Potenzial

Die Beispicle der Kollegin Anna Donadell zei-
gen, wie man mit einer etwas anderen Heran-

gehensweise Lernen spannend und alltagsnah
gestalten kann DNas exemplarische Beispiel
aus dem Deutschuntersicht verdeutlichit, dass
Ihnen dies fachertbergreifend gelingt. Dabei
missen Sie die Liellings-Apps Ihrer Schialer
nicht in ihrer Gianze kennen und bereits aus-
probiert hzben. Seien Sie ruhig etwas mutig
und stellen Sie Thren Lernenden frei, womit
sie ihre Inhalte erstellen. Planen Sie dazu etwas
Zeit innerhalb Threr Unterrichissequenz ein
und lassen Sie sich die gewiinschten Apps zei-
gen. Im Icealfall konnen Sic dann gemeinsam
mit lhren Lernenden die Bewertungskriterien
crarbeiten. Ich verspreche [hnen: Den zeitli-
chen Mehraufwand, den Sie dadurch haben,
bekommen Sie und insbesondere Thre Lernen-
den dadurch zuruck, dzss deutlich motivierter
und nachhaltiger gelemt wird. K1

Podcast

Horen Sie sich auch die Podcast-
Folge Nr. 24 an. in der iIch mich
mit Anna Donadell Gber ihr
Projekt unterhalte,

2 Beispiele fir die Bewertung der Wahlaufgaben

YouTube-Rezension

» angemessene Horsglellange
Qualitit der Tonaufnahme (keine
Stdrgeriusche, klarer und deutli-
cher Ton, verschiedene Sprecher) \
Umsetzung von Hérspielmerk-
malen (Erzahler, Storyline,

’ Horsplel

Quelle: Wegweiser Digitale Schule

>
>

) 2

Angabe der Filmquelle auf You- ‘
Tube

sachliche und konstruktive Aus-
druckswelse

Bazug zum Inhalt der Ballade in
Bezug auf die filmische Umsetzung
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LDer Besuch der alten Dame mal ganz anders als

Meme

Quelle: Wegweiser Digitale Schule

s

Eine Milliarde fur
Giillen, wenn jemand
Alfred Il totet.
Gerechtigkeit fiir eine
Milliarde!

CLAIRE ZACHANASSIAN

Milliardarin und geblirtige
Giillenerin

Nh\\%‘

aus Giillen

Mit Canva gelingen Ihren Schulern
optisch eindrucksvolle Posts.

|



9 Videospiele ]

Freemium Games Gewalt in Spielen Spiele entwickeln Fo

Video Video Video Video Was ist Fortnite

Video &

- YouTube
https.//fwww.youtube.com/watch?v=a-szé6axlYw0

Fortnite ist der
Hat 350 Million
Wurde von Epic
Hat einen Ums:

Spieleentwickler*in werden: So geht's!
https://www.youtube.com/watch?v=jykpyEZbX40

/2 handysektor
o

‘2 Kritik iiber Fort
L 4 .
Fortnite ist vom Sp

305 KB WIE WIRD MAN Shooter. Die grafist
SPIELE-ENTWICKLER*IN?! Spiel jedoch auch |

mm / - Computerspielsucht — wirken. Waffen wel

Gewalt in Spielen Symptome: dargestellt, sind jec
Modelle angelehnt.

weder Blut noch Le
kindische art kom
das Fortnite nicht f

Verursachen Videospiele Amoklaufe? E-Sport: Big Business oder gemeinniitziger
Sport? | STRG_F

https://www.youtube.com/watch?v=pBITgabNKkxw...

Clash of Clans & Co. - Wie Free-to-Play-Games

euch das Geld aus der Tasche ziehen | STRG_F
https://www.youtube.com/watch?v=MX4I1490MVe...

https:/fwww.youtube.com/watch?v=_m7txM8wnt0

Computerspiel Sucht 4
PowerPoint

PrAosentation Medienkompetenz
Sucht.pptx

-

.

HANDY 1712

X

Spieleentwickler*in

Voraussetzungen:
- Kreativitat

- Spal und Freude an Spielen haben
- gute Auge flr Details

- Kenntnisse uber Programmierung
- Gut als Team arbeiten konnen

- Kommunikationsfahig sein

- Organisationsfahigkeit

Video $ Podcast Niki, Julian und Tobi $ « Verlangen/ Zwang zu spielen
« Verlangerung der Spielzeiten
« Vernachlassigen von Ernahrung, Hygiene

und Kontakten.

* Weit verbreitet

» Invielen Spielen

e Oftmals Ubertriebene Brutalitat

» Freiwilliger Kauf und Spielen des Spiels
» USK Vorgaben

That Page Does Not Exist! Error 404 | South

Park Studios Global
https:/fwww.southpark.de/folgen/jy5Ibq/south-par...

» 0:00| 2:04 D

Podcast e-sport.m4a

Ursachen:

Podcast Marlon Oliver Amel 3 Wie geht Fortni

e Geflhl von "Erfolge" im Spiel

Warum immer realistischere Gewalt in Spielen

ein Problem ist | SambZockt Show
https://youtu.be/JrDB_dxN-BU

e Entspannung und entfliehen aus der Realitat

: . » Fortnite ist ein
> ool 141 5> « Spielen wegen sozialer Ausgrenzung

letzte Uberlebt
¢ Man muss zud
sie einen schac
« Man kann Waff
finden

Aufgaben:

- Game Design

- Programmierung auf Sound und Grafik

- Testen der Spiele

- 3d Animation

- Gestaltung der dreidimensionalen Welten

Neue Aufnahme 20.m4a

Folgen:

« Man kommt nicht mehr los
« geringe Motivation
« Verlust von Kontakten

Freemium Games S

Wann spricht man von Computerspielsucht?
Man gilt als stichtig wenn...

Gehalt:
Der Eingstiegsgehalt liegt zwischen 35. 300 und
43.800 Euro

@ freemium games.pptx

606 KB 1 Ewro Podcas

Neue Aufnahme 17.r

o das Computerspielen den Alltag stark
beeinflusst

« man den standigen Drang hat, im Internet
sein zu wollen.

Auswirkungen auf Menschen 3

Metastudien fassen andere Studien zusar
men und werten deren Ergebnisse aus. Ei
neue solche Metaanalyse aus dem Jahr
2020 kommt zu dem Schluss, dass es kei
Zusammenhang zwischen Games und

e man sich besser am Computer fuhlt
« man keine Kontrolle Uber sein
Spielverhalten hat

Welche Mallnahmen gibt es?






Google

Bilder

Suche anhand von Bildern

Neu! Spritsparend und klimafreundlicher unterwegs — mit Gi

Noch ein Klick auf das Kamera-Symbol und das Bild kann hochgeladen werden.




Go g|€ christian lindner hongkong B C

Q Alle [ News [ Bilder [»] Videos ¢ Shopping : Mehr Suchfilter

Ahnliche Bilder

Christian Lindner @
Q Habe eben gemainsam mit &
‘ Im ~Eurde tan .-m,;ho—ge»

Aklivistan 1 :
getroffen. N escel hartte
Gealegenhest auch nutzen sollen, um

Zelchen 2u saenden, dass
Reutschliand fir Demakratie, T3 : : i v ' ! SFroiboitWettweR ; .
: : SelbstverStHhdlich ist es

Menschenrechie und das Prinzip

"Ein Land, zwei Systeme” eintritt

" Wir miissen den Wert der Freiheit ok b5 _ amrichilg, enge Béziehungen

. ) 2 2u China zu pflegen.
gegendbet China v:&e‘:dlgen. Doch die Pramisse lautet:

Zusammenarbelt ja,
g)_ Unterordnung nein.

FDP - Die Menschenrechtsla... Christian Lindner on Twitte... Christian Lindner on Twitter: "#Sicherheitsge... FDP - "Wenn vdalkerrechtliche ...
m.facebook.com twitter.com twitter.com m.facebook.com

Deutschland und China: "Sorgen bereite... FDP-Chef Lindner: "Diirfen uns nicht Ia... Palitik: Wann lernen Menschen in der Politik, da... Lindner:

t-online.de t-online.de zeit.de merkur.d

’ . U 3gla O
9 Christian Lindner @ ¢
- : 3 in Hnnzm'ﬂ wurden ver Poétiker dar







Das Dagstuhl-Dreieck

Gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive
*

Wie wirkt das?

Technologische Perspektive

Wie funktioniert das?

R

&

Anwendungsbezogene
Perspektive

Wie nutze ich das?

Eigener Entwurf



Technologische Perspektive

Wie funktioniert das?

Schreibe mir ein Referat zum Thema "Der Igel” flr dic 2. Klasse. Ich brauche auch ein
Handout dazu.

Liebe Schllerinnen und Schiler der 2. Klasse, s B

heute mochte ich euch etwas Uber den Igel erzahlen. Der Igel ist ein kleines Tier, das in
Europa, Asien und Afrika vorkommt. Er lebt vor allem in Waldern, Garten und Parks.

Ein Igel hat einen stacheligen Ricken, der ihn vor Feinden schitzt. Wenn er sich bedroht
fahlt, rollt er sich zu einer Kugel zusammen und seine Stacheln stehen dann in alle
Richtungen ab. So kann ihn kein Fressfeind angreifen.

Igel sind nachtaktiv, das bedeutet, dass sie in der Nacht auf Nahrungssuche gehen. Sie
fressen am liebsten Insekten, aber auch Schnecken und Wiarmer stehen auf inrem
Speiseplan.

Im Herbst bauen Igel sich ein Nest aus Blattern und Gras, in dem sie den Winter Gber
schlafen. Diesen Winterschlaf halten sie von November bis Marz. In dieser Zeit reduzieren
sie ihre Korpertemperatur und ihren Herzschlag, um Energie zu sparen.

Wenn ihr einem Igel begegnet, solltet inr ihn auf keinen Fall storen. Sie sind sehr scheu und
haben Angst vor Menschen. Wenn ihr ihn aber flttern wollt, kdnnt ihr ihm ein paar
Katzenfutterbrocken oder Haferflocken hinlegen.

r

Ich hoffe, ihr habt etwas Uber den Igel gelernt und ihn nun ein bisschen besser
kennengelernt.

Hier ist ein Handout zum Thema "Der Igel":
Der Igel

Der Igelist ein kleines Tier mit stacheligem Rucken.
Er lebtin Waldern, Garten und Parks.

Igel sind nachtaktiv und fressen Insekten, Schnecken und Wirmer.

Im Herbst bauen sie sich ein Nest ane Rlattarn 1ind (Gr2e ym den Winter zu uberstehen.
Igel halten von November bis M > Regenerate response




,Nehme ich das als Anregung oder
schmucke ich mich mit fremden Federn?”

,Hat mein Freund das Gedicht fur mich
wirklich selbst verfasst?“

Gesellschaftlich-kulturelle
,Welche Daten sammelt der Dienst tiber Perspektive

mich und was macht er damit?” QO Wie wirkt das?

,Was ist wirklich echt und was bedeutet
das fur mich?“



Unbekannte verbreiten im Netz ein De-
epfake-Video, in dem der ukrainische
Prasident Selenskyj vermeintlich zur Ka-

pitulation aufruft.

1 min | 18.03.2022

Quelle: https://www.zdf.de/nachrichten/politik/selenskyj-deepfake-video-ukraine-krieg-russland-100.html, 20.04.2023



Technologische Perspektive

Wie funktioniert das?

R




,Welche Challenge auf TikTok ist
empfehlenswert und welche schadet mir
und anderen?”

,Wie gehe ich mit Inhalten um, die mir und
anderen nicht gut tun?”

Gesellschaftlich-kulturelle
,Mdchte ich viel oder wenig von mir Perspektive

zeigen?* 00 Wie wirkt das?

,Kann ich das, was ich hier sehe, alles
glauben?



Eine gefahrliche TikTok-Challenge

Seit menrercn Wochen gibt es immer wieder Meldungen uber brennende Schulklos, - ) Hier geht's zur Startseite!
teilweise sogar mit Verletzten. Das hat mit einer liklok-Challenge zu tun. 8 Noch mehr Nachrichten

Z2min | 22.02.2022 fiir euch.

Quelle: https://www.zdf.de/kinder/logo/tiktok-challenge-toiletten-100.html



Technologische Perspektive

Wie funktioniert das?



,Was macht die standige Erreichbarkeit mit
uns?”

,Warum schicken mir Fremde ungefragt
Nachrichten?*

Gesellschaftlich-kulturelle
_Wieso wird meine Freundin im Perspektive

Gruppenchat gemobbt?*® Qa Wie wirkt das?

,BIn ich nur dann cool, wenn ich das auch
habe?*



Anforderungen
im Alltag und Beruf

« Technologische Entwicklungen

« Erh6hte Komplexitat

« ErhOhte Mobilitat

« Soft Skills

 Interkulturalitat/Diversity

« Mitarbeiterbeteiligung

« Veranderung der Berufsbilder

« Veranderte Arbeitsprozesse

» Verschmelzung von Beruf und
Freizeit

« Weiterbile

Vermitt(ung von...

4Ks
Prasentationsfertigkeiten
Kompetenzen bei Projektarbeit
Programmierkenntnissen
Fehlerkultur

Flexibilitat

Selbststandigkeit
Problemlésendem Denken
Medienrechtlicher Sensibilitat
Medienethik/Medienkriti
Medie

Wie?

Aktive Medienarbeit — Vom User
zum Maker!

Gerate und Tools der
Schilerwelt

Projektlernen

Standiges Unterrichtsprinzip
statt "Medienwoche"
Lernplattformen, Mediatheken,
OER

Flipped Classroom?
Kooperati










